1．设计信息与设计元素

设计信息：指的是在设计之前必须有一个明确的方向，比如指对销费．功能与用途．价格与材等．．．．．然后定位款式

2．形体变化设计

手袋外形有长方形、正方形、梯形、圆形、半圆形、六角形等，还有新时代的美女腰形、葫芦形及各种圆不圆、方不方的变异形状．而新时代的许多男女则喜欢一些“破缺”形状

．轮廓变换法(对手袋改变轮廓内部元素不变)

．割补法(对手袋进行切割或补贴)

．互换法(对手袋结构配件等的互换)

．倒置法(对形体进行上下或左右对调节变化)

．压缩拉伸法(对形体进行压缩或拉伸调整成新的形体)

．移形换位法(附件五金配件、或工艺特色等的转移与延伸)

．跳跃法(将同一特色运用于不同的部位形成整体的协调构成一个系列,使之动感活跃)
３．系列设计法

系列设计法是对手袋某种或某些设计要素运用发散思维，从而产生同一主题的多种款式的设计手法，主要有以下三点：

1、型体系列化：通过变化．型体．大小．和以不同的款式相同或类似的型体实现的。

2、色彩系列化：通过对手袋色彩进行系列的应用，多种色彩搭配方案的手袋款式。

3、部件系列化：指以一个或多个有特色的部件（如五金配件，织带等）

值得一提的是，在应用系列化思维时，要选择能突出手袋个性的设计规律进行设计，能体现系列手袋的“个性之中包含共性、变化之中包含统一、对比之中把握协调” 的思想。

４．反向设计法

手袋的反向设计法顾名思义，是把手袋原来的形态、性状放在相反的位置上思考。反向设计法的意义不仅仅是改变了手袋造型，往往还是手袋新形式的开端。主要有以下三种：

1、对手袋造型位置的反向：包括前与后的反向、上与下的反向、左与右的反向以及正与斜的反向等。

2、对手袋用途的反向：比如，是否能将夏季款式变成冬季款式，或将男士包袋的特性运用到女士包袋中去，从而出现了女包男性化的倾向等等。

3、对手袋原料和工艺的反向：原料的厚与薄、光与糙、软与硬等性状都可以成为原料反向的内容，在原料的选择上带来一个崭新的视角。将工艺进行反向处理，往往也会出现意想不到的效果。工艺的反向包括工艺的简与繁的反向、隐藏与外露的反向等等。比如将工艺的隐藏与外露进行反向，前者体现含蓄、雅致，后者体现大方、休闲感。

５．变更设计法

手袋的变更设计法是指变换现有形态中的一项或多项构成内容，形成一种新的结果。变更设计法在手袋设计中的应用规律与反向法类似，也包括材料和五金配件、工艺特色（折边、包边、散口油边、暗缝、明缝等）、色彩等构成要素的变换，只不过反向法是站在相反的角度思考问题而已。

６．结合设计法

手袋结合设计法是指将两个或两个以上不同部件合二为一，形成另一种新事物

７．联想设计法

手袋联想设计法是指以某一意念展开联想，通过数次思维运作，最后定位于另一个意念的设计方法。主要有以下两种：

1、通过关联性联想思维设计手袋：它是通把一些事物与手袋造型设计联系起来，由于两者之间存在某种关联性而思考出手袋造型来。他与仿生设计很类似，只不过仿生设计是模仿动、植物的形态而已。

2、通过寓意性联想思维设计：它是通把某一事物表达的某种意义或思想内涵赋予到手袋造型设计中，从而确定出新的造型设计。这种设计主题的确定实质是事物主题之间的相互转换。
８．夸张设计法

手袋的夸张设计法是把手袋原来造型进行极度夸张，从中确定最佳方案。当我们在设计手袋时，不妨把一个简单的手袋造型进行夸张想象，这种夸张既可以是夸大的，也可以是缩小的，应允许想象力把原来造型夸张到极点，然后，根据设计要求进行修改。值得一提的是，夸张法并不改变原来手袋部件的数量，而是对其整体规格或部件规格等因素的改变。

９．加减设计法

手袋的加减设计法是对手袋上必要或不必要的部分进行增加或删减，使其复杂化或简单化。当我们在设计手袋时，不必患得患失地在一开始就考虑它的最终造型，可以比较随心所欲地把注意力集中到如何去创造新款式上去，否则会因考虑过多而难以下笔，初稿设计完成以后，可以审查一下自己的设计是否与原来的想法相符，如果尚未达到理想效果，不妨用加减法进行调整，对其局部的零部件或细小部件进行必要的调整，从而完善整个设计。

１０．复古设计法

 是指手袋样式参照了古代一些服饰、装饰的样式，运用了一些古典风格图案进行手袋的装饰，根据现代手袋的特点，重新筹划手袋款式，使手袋体现一种古典韵味，主要有以下两点：

１．参照一些古典风格的手袋：在材料的处理上运用一些复古材料，如丝绸、松紧布等；在工艺的运用上采用传统古典式工艺，如线缝工艺等等。

２．运用一些能体现古典风格的的图案进行手袋的装饰。

１１．仿生设计法

是通过感受大自然中的动物、植物的优美形态，运用概括和典型化的手法，对这些形态进行升华和艺术性加工，结合手袋结构特点创造性地设计：
１．造型上的仿生 

包袋造型上的仿生是一种具象思维方法，是对自然生态系统的物体形态进行直接模仿或联想，是自然生活的再现。具象形态具有很好的情趣性、可爱性、有机性、亲和性、自然性，消费者普遍乐于接受。造型、色彩或图案仿生设计，力求最大限度地真实记录和描绘生活中鲜明实在的形象，是设计师对于生活中美好事物的思想感情的寄托，其设计风格生动活泼，直观明朗

２． 材质上的仿生 

采用各种珍惜动物皮．各种仿珍惜动物皮革应运而生，从图形联想产生构思，从绘画作品联想产生构思，从原始森林联想产生构思，从建筑上联想产生构思，还有音乐、舞蹈等艺术形式及自然界万物生灵等等所产生的构思等．．．
