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	公司简介 ：瓯龙企业创办于1997年。企业自成立以来，始终都坚持以“创新求发展，以发展促创新”的理念。通过不断提高创新能力，实施服务、品质、技术与管理创新，打造出卓越的模型品质，实现了企业的良性和谐发展。而正是源于这种不懈追求的创新精神，瓯龙模型脱颖而出，在企业发展规模和市场份额上均位全国模型行业的前列。目前企业在上海设立了“上海瓯龙模型公司”，专注高端模型的生产、研发。 　　上海瓯龙模型特别针对目前国内高端精品楼盘，以自身丰富的制作经验获国外市场的认可，特从欧洲时尚之都意大利米兰引进先进的设计理念和工艺。在整个模型的制作中运用进口材料和装饰品，制作出了丰富多彩、独具风韵的豪华户型和高品质楼盘模型。 　　瓯龙企业秉承“追求品质、坚守诚信、鼓励创新”的核心价值观，以创新精神创造出了翘楚的成绩。展望未来，瓯龙已经站在新的起点上，今后将一如既往地为广大客户真诚服务，共创成功、再创辉煌。 　　企业承接各种投标模型，房地产售楼模型，城市规划模型，学校工业园等模型和住宅小区导示标识，办公楼导示标识，工业园区导示标识设计制作！

　主营业务 ：1.投标模型。2.规划模型. 3.住宅模型.4.别墅模型.5.户型模型.6.商业户型.7.概念模型.8.学校，工业模型.

 公司网站：    http://www.wzoulong.com

公司类型 ：    模型设计与制作公司名称 ：    上海瓯龙模型标识有限公司 

所在区域 ：    上海 松江    邮政编码 ：    201611

详细地址 ：    上海市松江区车墩镇泖亭路188弄财富兴园30号

楼联系人 ：    黄关林    联系电话 ：   13671721128
传真 ：    021-33529375    Email ：    810816013@qq.com




沙盘模型总体设计的原则及要求 * n; g% @6 Q" k; d' ~

   一、总体设计的原则及要求
+ z7 H2 P$ [2 B
根据用户的要求和初步构思方案,确定沙盘模型的制作用途、规模、手法、表现形式及特点,明确整体沙盘模型的最终表现效果。精心设计、精心制作,力求给决策者提供方便实用、生动形象、精确直观的地理依据。: ~8 Q- z0 Z' s& H" O


1.正确使用资料和合理确定比例尺根据沙盘模型的区域范围和地理特点,合理确定沙盘模型的水平比例尺和垂直比例尺;根据盘体的净面积和区域内容,确定裁幅分体制作方案。资料的利用原则是:使用最新测绘成果,要求内容新,现实性强,用以达到沙盘模型使用的超前性、长期性。基本资料可利用等大比例尺的地形图,补充资料可以利用不同比例尺的地图资料、卫星航摄像片、规划建设图纸、总图、建筑物平面图或立面图、渲染图,以及实地景物照片等。6 p$ y( F9 @" \6 s  F/ p: e: }( m
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2.正确合理地处理各要素间关系 ! p+ k2 J1 W. @- p
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1.地形要素中山体、水系、交通之间的关系要相容搭配,表现合理、自然,色彩关系处理要协调,以便生动地反映实地的自然景观。7 {5 ]$ L, s9 n# w
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2.居民地按照级别、比例关系处理为:依比例表示的建筑物和街道、街区,依比例块状式街区,以及不依比例尺点状居民地。可根据不同的比例尺大小、居民地等级及重要性来选择不同的表示方法,并根据用途及要求确定表现手法。
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3.利用夸张的手法表示模型内绿化面积,增强整体表现效果。目前,城市环境建设逐渐趋于国际标准化,绿化环境已是城市建设的一项重要内容。在公园、道路两侧、城市空地、行道树等要素的处理上应夸大表示其绿化面积;在竖向地貌中应尽量减少挡土墙,多用坡向绿化来弥补,用以突出整体绿化表现效果。
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3.周密地制定施工计划和合理安排施工步骤' U6 q6 _7 ~4 w: p

1.前期的准备工作。包括材料、工具、资料和技术人员的准备工作,以及资料的技术处理和底盘的制作等。" M  ~# `, ]: h1 S0 L
: V2 d' Z8 O" d4 }6 `9 t
2.安排施工阶段的主要工作。包括底盘的处理与纠正;地形要素的建立;各项专题要素的制作及电路系统的安装;盘内整饰及分块盘体间各要素的衔接;外包装的设计、制作等等。按工序的先后顺序与工作量的多少,合理安排工期。2 h1 g5 J: ?$ }" O' o2 E
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3.整体的组装和调试工作。要求各部分拼装准确,总体效果表现协调一致,声、光、电显示同步,控制无故障。　　& x6 J& b/ ^: M* c  {" q1 o9 e

二、制作的要求及表现手法% R% }* P' ~. g" s
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1.地貌要素山体模型按形式可分为普通式山体模型和梯田式山体模型。常用的材料有:人工胶合板、泡沫板、硬纸板、石膏等。目前,我们主要采用高密度强力海绵材料制作山体,这种材料的特点是重量轻、易切割、易镶嵌、不易变形。制作形式以梯田式山体为主。其特点是能较好地反映等高线的主体效果,精度高,总体效果独特、生动、具体制作方法是:
7 i" y' I2 @+ o/ A. h! c, i2 U. x0 I
1.根据垂直比例尺大小确定等高距、材料的厚度,以及基础等高线。# F, n, [' H! M

2.等高线的标描、复印与剪裁工作。用彩笔进行标描对等高线进行综合取舍,在强力海绵材料上复印等高线时要按由低到高的顺序,并标明层数交给下一步工序进行剪裁。

3.山体的粘接工作。用万能胶将第一层“梯田”按准确位置粘贴于底盘上,然后逐层进行叠加粘接,粘接过程中层与层之间要注意套合。不套合之处要随时用剪刀或手术刀进行修整,每层的小山头要及时粘贴上,以免遗漏或丢失。
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4.水域、交通的镶嵌工作。根据用途需要选取重要或主要的水域,用蓝色有机玻璃板或喷漆处理的PVC板按水体形状切割后进行镶嵌;交通要素的选取则以高速公路、主要铁路和主要公路为主,道路网密度的确定要合理。表现方法是用珠光黑或珠光银、金色有机玻璃条受热软化沿走向镶嵌于山体之上表示道路。也可用PVC材料,表示色彩可用喷漆处理。注意道路与山体的相互关系处理要协调、自然。
5.植被采用装饰用植被草或海绵材料经磨制、染色而成的植被颗粒表示,用稀释乳胶喷洒固定,作业过程中要注意平地与山坡的植被配置过渡要自然,山的顶部、山谷、水域岸边和道路两侧要配以较深颜色、粗颗粒植被,用以增加林木感,以便更加生动地反映出实地的自然景观。
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2.居民地依比例尺,建筑物的制作要根据建设设计施工图纸、渲染图,以及实物彩色照片进行加工制作。它的制作方法基本上有2种:3 @7 q4 r+ [, Z

(1)纯仿真式建筑物的制作大比例尺(高层建筑物)制作采用框架式内部结构,外表用仿真色彩的装饰材料进行粘贴,色彩与表面细部结构都与真实房体相同。小型房体可利用赛璐珞片或ABS板直接进行拼贴式粘接,色彩采用喷漆工艺处理。. @0 Q5 v/ o6 Q

(2)喷沙工艺房体的制作采用纯色透明有机玻璃进行仿真制作,主要适用于中、小比例尺沙盘模型中房体建筑的制作,细部可以进行综合取舍,重点突出房体建筑的宏观形象和空间关系,表面用金刚沙喷沙工艺处理,效果为素白半透明状态。为突出重点,垂直比例尺可适度夸张。依比例块状街区和居民地也可用合适厚度的有机玻璃块采用喷沙工艺制作,或者用合适厚度的黄色有机玻璃板制作,用以显示真形居民地的形状和范围。点状居民地可根据情况用4～6mm直径的白色钮扣状物表示。居民地名称的表示,采用可剥离胶片植字粘贴于0.5mm厚的白色有机塑料条上,置于居民地旁表示。

3.光电显示内容及形式街道路灯、重点区域范围线等,采用光导纤维作为发光器件,射灯为光源,以光源色彩区分内容。喷沙效果重点建筑物利用不同色彩灯光底部透射显示类别。专题要素可用不同规格的发光二极管表示。光电控制系统可由人工控制开关或计算机系统控制,显示部分控制由计算机内存程序完成,并通过固态继电器等功放元器件输入各显示单元。
4.语音系统简单语音系统可由录音磁带装置完成。高要求情况下,语音系统采用计算机语言设计语音程序,利用可读写光盘、光盘驱动器、功放和音箱,在计算机控制下完成搜索及放音工作。
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5.控制方式控制方式分为手控和遥控2种方式,手控采用普通开关或手控面板来控制。手控面板装置采用薄膜触压式开关,可安装在表面或盘体侧面,安装在侧面可采用滑道进行弹放输送。遥控方式为红外,功能是完成除电源外的全部手控功能,遥控距离不超过8m。
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6.模型底台及外包装的制作模型底台目前有木质结构和铝合金结构2种,铝合金结构底台重量轻不变形,效果最佳。盘面高度不超过1m,视觉角度大约在20°～30°最佳。外包装结构目前愈来愈趋于高档豪华型,可根据用户要求设计外包装类型,基本要求是外包装要与盘体搭配协调,外形美观、大方。　　0 _3 X( F3 L& P4 J4 S
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八、结束语8 Z( V* c& @" `
3 V3 @+ V2 ]( y  h3 g! T) E
随着新一代测绘仪器的发展和GIS技术及数据库技术的推广应用,建立从野外数据自动化采集、预处理,到内业平差计算,数据建库、变形分析,最后建立综合性的可视化大坝变形监测信息系统已成为可能。本文通过对漫湾电站变形监测自动化系统的研究,探讨了GIS、数据库、自动化测量等新技术在变形监测工作中的应用,为变形监测方法的更新提出一些新的思路。目前系统前期开发已经完成,并在漫湾电站变形监测工作中得到应用。通过利用TCA2003全站仪及NA3003水准仪进行实地观测,并用开发的软件系统进行自动数据记录和数据处理,从实际效果看,整个变形观测和分析工作在数据处理的效率、精度、准确性等方面均较传统方法有较大的改进。同时通过GIS技术、数据库系统和混合变形分析数学模型的使用,增强了变形分析过程的系统性、可靠性和连贯性,并使变形分析的结果具有可视化的效果,方便了图形、数据的查询和变形预报工作。　　

园林景观模型的制作一般包括四部分，即建筑、地形、绿化和盘口。

     1、建筑模型的灵活把握建筑构架部分是根据建筑的图纸搭建的，按照既定的比例，由手工或电脑雕刻机将各立面的墙体做好然后拼接而成。其色彩及质感选用是关键的一环。和真的外墙装饰材料。模型主浊模型，它是一门单独的学问，新生这种艺术形式才是明智的。/ C6 P4 b# M$ a. Z& N* J8 M% a. L
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     有时候，模型的立面色彩看起来和想像的有判别但一套上模型的阳台窗就会好多了。把模型放到底盘上，用绿色植物一搭配更是相得溢彰，这些就是模型制作艺术中的提亮和弱化等艺术手法。
/ I1 B( D; `! h; |, w* Z7 v6 C
     还要说明一点，一些单位喜欢用电脑效果图来照要宣科，这是片面的，容易找不着感觉。电脑效果图的色彩是连续的光影关系，是变化的，被先选中的部分仅在电脑效果图中是合理的。因为在模型上与在电脑效果图中的着色肌理是完全不同的，光的反向原理也不同。在参考色彩这一点上，电脑效果图的用途就是显示色彩之间的搭配关系，生意下的就要看模型艺术创作者自己的把握水平了。
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     2、环境景观的写意原则对于环境景观部分，愿意上也是根据设计来制作。但是在树种的表现和花草的颜色上，应该好好把握，树种的表现主要是写意，花草的颜色主要侧重表现美感。& k, d$ d* e% C: Y

     举例来讲，实际的园林中可能盛开着各种色彩的花朵，其色彩对比强烈，有红、黄、绿、蓝色等，但在模型中的真实地表现出来就会显得很杂乱，反而不美、不真实。因此现实中的景物和模型中的景物的像与非像问题，本身就是一种矛盾的对立和统一，像到极致则不像，似像非像则正像，其核心是应抓住一个“神”字，确切地表现出环境绿化的风格特点和是目的。4 L* f) t- n. q$ C  w+ ], e

     3、灯光的主次分层原则灯光的配备要根据景物的特点来进行。8 O. ~9 j1 ]: D
3 s: p% |, m9 _  j/ H
     住宅区的建筑、水景灯光尽量用暖色，常绿树的背景则用冷光源；路灯和庭园灯应昼整齐划一，按照某种规律排布。项目尽量色彩丰富些、层次多些以烘托整体环境气氛。
7 t. D' }* ^: B* V' n) r
     需要强调一点是，度的把握很重要，切忌到处都通亮，导致周边一些部分反而夺了主题的光彩。配景就是配景，主角自然是主角，没有取舍就没有重点，就没有成功的模型。
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     4、盘口雅致衬托的原则盘口，指的是模型的最后收口、边框、底台、玻璃罩等的包装部分。

     案名比例尺、标牌等的收口一定要得体。边框、底台、玻璃罩等并无定式，关键看模型的规模大小、楼的高度、色彩及绿化的风格、场地的因素等来制定，以和谐、美观、大方为宜。

制作工艺及材料
　　一、制作材料及配景: Y+ p1 ?  J7 k1 V) n% U+ f
　　　　　　1、建筑墙面：瑞典进口ABS高分子工程塑料，电脑雕刻，及切割各种效果。
　　　　　　2、玻璃幕墙：奥地利产“雀玲珑”镀膜反射玻璃。（颜色有多种）
　　　　　　3、花岗石、大理石：日本产仿石材ABS板（款式多种）- A2 i. ]9 r0 b: W5 t0 @3 Y
　　　　　　4、玻璃：香港产半反射半透明带色玻璃（颜色多种）0 W7 K  j# w. G( `* p. ^& g
　　　　　　5、草坪：德国产草坪纸或日本产草坪绒用草坪机植入模型底盘（防水无接缝）3 `* O; {* n+ C
　　　　　　6、配景人物：德国产PREISER人物（各款比例）
　　　　　　7、配景汽车：香港产小汽车（各种比例）8 P* f& ?: [: M' f
　　　　　　8、绿化：各种乔木、灌木、干花等。
　　　　　　9、粘合剂：台湾产A胶、德国产U胶、国产三氯甲烷
　　　　　　10、栏杆、地砖：电脑雕刻分色（各种图案）& ~+ [6 ?7 B- I# U7 w4 I+ D. b: T
　　　　　　11、色彩：喷漆颜色根据甲方要求
　　二、灯光及电路& `, N# I5 D, e+ d5 e, [
　　　　　　A、灯光演示
　　　　　　本模型采用高科技光电配置，通过光影变幻，形成空间的不确定性，达到静态美与动态美相结合。不同风格的路灯、彩灯，泛光照明交相辉映。
　　　　　　1、建筑内可配不同亮度活不同颜色的灯光，建筑不同功能分区通过灯光的区分使人一目了然。建筑楼体分层亮灯，使建筑增添了不少艺术的色彩，更加真实，使人感到现代大都市的气息！让人心旷神怡！; E, B# m, l' f% g" j5 B6 r
　　　　　　2、环境灯光：绿色丛中、花池中埋置高亮度彩色地灯。9 `- W2 j) o8 ]% [, p( M
　　　　　　3、庭院灯：采用造型美观高亮度的观赏灯，考虑观赏性，比例可以适当放大
　　　　　　4、路灯：选择主干道，道路两侧设置亮的路灯。比例可放大! z+ D' |4 y( x7 u
　　　　　　B、灯光控制9 U# {# g/ t# H$ q3 |
　　　　　　用遥控装置控制系统控制，将设计出程序的控制系统装置，置于底盘内，遥控器上的每个遥控键控制特定的灯光分区，如：1号键控制建筑灯、2号键控制地灯等。
　　　　　　三、水面制作: k8 b6 O1 H" t% h' b$ [3 _1 y
　　　　　　1、表面采用进口单面水纹有机玻璃，泛光照明（埋设在灯光滚筒的地盘底下）透过兰色水面玻璃，形成滚动灯光，造成水流效果
　　　　　　2、设置动态真水演示，运用真水对水系进行制作，可在地盘设置水箱，在水池下放置微型水泵吸取清水，引导水流入水池，水池在地盘埋置的水箱相互连接，以保持水平高度，整个动态演示水流不断循环，在参观者眼中，形成水流全过程。
　　　　　　3、模型内可以引入活水喷泉，通过微型水泵，使水通过喷头喷射，平添生动气息
　　　　　　四、语音解说系统
　　　　　　先录制好解说词在芯片上，当遥控器的控制键控制部分灯亮时讲解同时进行并配背景音乐# o" `6 v+ C% C$ I" W! v& [8 v0 p
　　　　　　五、底盘底座制作% p; v% o& ~# _: ^/ B2 ?: o( E4 X
　　　　　　底盘底座的主体用木制结构，底盘平均分割四块，底座外表根据设计方案，经甲方审定后制作，一般面饰材料为防火板、铝塑板等。配以不锈钢装饰钉装饰，豪华大方。
　　　　　　六、防尘处理# u4 p- Q! o' p- }8 j- O( k
　　　　　　该模型较大如果用玻璃罩会出现拼接将会影响美观，建议四周加护拦盖防尘罩! A: F2 u1 O7 }9 ]
　　　　　　七、模型保护及维护- y* S1 V* L7 D8 A2 w" O( \
　　　　　　6 z1 K" D6 ~$ W) A; q1 V& x
找一家好的做高档房产沙盘模型的公司，定期由公司派人用清理，公司对模型终生保修 !

