ActiveX
ActiveX是一种标准，可将软件组件与同一联网环境中的其它组件融合，而不管创建这种标准的是哪种语言。网络浏览器可以与ActiveX控制，ActiveX文件和ActiveX脚本建立联系。ActiveX控制可按要求自动下载和安装。

自动对焦 AF Autofocus
通过自动对焦系统，摄像机镜头自动聚焦于被摄体的某一部分。

视角 Angle
视场用度作为计量单位，比如30°。为实用起见，是指镜头能够覆盖的区域，视角由镜头的焦距决定。广角镜头的焦距小，比有更长集中的标准镜头和远角镜头覆盖更广。

ARP (地址解析协议Address Resolution Protocol)
该协议用于将目标IP地址转换为目标MAC地址，以保证通信的顺利进行。

ASIC (专用集成电路Application Specific Integrated Circuit)
它是为特定应用设计的一种电路，与一般用途的电路（比如微处理器）相区分。

屏幕纵横比 Aspect ratio
屏幕画面纵向和横向的比例。通常，电视屏幕和电脑监控器的比例是4：3。高清电视的屏幕纵横比是9：16。

自动光圈 Autoiris(或 DC光圈DC-Iris)
这种特殊类型的光圈由摄像机控制，可以自动调节亮度。

AVI (音视频混合格式Audio Video Interleave)
是一种同时支持音视频播放的视频格式。







位图 Bitmap
位图是由小方块一样的像素组成的图形。由像素（或位）的位置与颜色值表示。这种图像类型被称为“栅格”。GIF和JPEG都是包含位图的图像文件类型的示例。

由于位图使用这种固定的栅格方式，当它放大时，清晰度会受到影响。相反，矢量图像使用几何图形来表示，因此可以快速地放大。

比特率 Bit rate
通常，比特率（kbit/s 或 Mbit/s）指的是速率，但实际上是指单位时间内比特的数目而不是单位时间内的距离。 

码流/比特流 Bit Stream
二进制连续数据流。码流大小用码率(比特率)来表示，它是指每秒钟通过指定端口的二进制连接数据流的数量。

蓝牙Bluetooth
蓝牙是一种移动设备（PC，掌上电脑，电话和打印机）之间音频和数据无线传输的开放标准。

零配置联网Bonjour
Bonjour能够自动发现IP网络上的计算机，设备和服务。Bonjour使设备能够自动地互相发现彼此，无需输入IP地址或配置DNS服务器。Bonjour由苹果公司开发。

BOOTP (引导协议Bootstrap Protocol)
它是一种能自动配置一个网络设备的协议。BOOTP是一种更先进的网络管理协议DHCP（动态主机配置协议）的基础。

宽带 Broadband
从网络工程的角度讲，它描述了两个或更多信号共用同一传输介质的传输方式。更通俗地来讲，宽带指的是高速数据传输。
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CCD (电荷耦合器件 Charged Coupled Device)
该感光图像设备用在许多数字摄像机中，是一个大的集成电路，可包含成百上千个像素将光能转换成电信号。CCD尺寸是指CCD芯片的对角线尺寸，规格有1/4", 1/3", 1/2" 或者 2/3"。欲知更多信息，请阅读 CCD vs CMOS。

CGI (通用网关接口 Common Gateway Interface)
是web服务器和其它（CGI）程序之间进行通信的一种规格。例如，包含一个表格的HTML网页一旦被提交，可能使用一个CGI程序来处理表格数据。

CIF (通用中间格式 Common Intermediate Format)
CIF是指为352x288像素(在PAL制式下)和352x240像素(在NTSC制式下)的模拟视频分辨率。参见分辨率。

客户端/服务器 Client/Server
客户端/服务器描述了做出服务请求的客户端程序和实现这一服务请求的服务器程序之间的关系。通常来讲，多个客户端程序分享一个通用服务器程序的服务。Web 浏览器是一个从web服务器请求服务（发送网页或文件）的一个客户端程序。

CMOS (互补型金属氧化物半导体 Complementary Metal Oxide Semiconductor)
CMOS是一种广泛用于正负电路的半导体。由于在任一时间只有一种电路处于工作状态，因此CMOS芯片需要的电量要比只使用一种晶体管的芯片要低。CMOS图像传感器也使接通电路包含在同一芯片上。

同轴电缆 Coaxial cable
同轴电缆是在CCTV系统中传输模拟视频的标准方式。同轴电缆也被电缆公司用于在住宅中分配置电视。

Codec
从通信工程的角度讲，codec通常是一个编码器/解码器。Codecs 用在集成电路或芯片中将模拟视频和音频信号转换成数字格式。Codec 也可将收到的数字信号转换回模拟格式。Codec 在同一芯片中使用模拟数字转换和数字模拟转换。通常我们的视频服务器设备/网络摄像机设备都叫做视频编码设备，而与之对应的设备叫做解码设备。

Codec 也可指压缩/解压，在这种情况中它通常指的是减少大的文件和程序尺寸的一种算法或计算机程序。

复合视频 Composite video
在这种视频信号中，红蓝绿信号（有时也有音频信号）混合在一起。

压缩 Compression
参见图像压缩。

压缩比 Compression Ratio
数字信号压缩处理前后的数据量之比。

对比度 Contrast
指的是图像或视频流的最亮部分和最暗部分之间的不同程序。

控制器 Control unit
如果CCTV系统中不止一台摄像机，就必须有一种控制进入记录器和监视器的视频信号的方法。有三种基本的视频控制器类型：多路复用器，交换机和四路利用器。
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直流驱动自动光圈 DC-Iris 
它是一种特殊类型的光圈，由摄像机控制，能自动调节进入的光的数量。

解码器 Decoder
参见视频解码器。 

De-interlacing
参见 interlacing.

DHCP (动态主机配置协议Dynamic Host Configuration Protocol)
DHCP是一种让网络管理员自动并集中管理分配一个网络中的网络设备的IP地址分配的协议。

DHCP使用服务器分配的IP地址的租借或租借时间的概念。租借时间根据用户在一个特定位置要求网络连接的时间长短而变化。

DHCP也支持运行web服务器的计算机的静态地址，同时服务器也需要一个不变的IP地址。

DNS (域名系统Domain Name System)
DNS用于定位并将互联网域名译成IP地址。域名是用于互联网地址的有用的并易于记忆的名称。例如，域名www.example.com比192.0.34.166更易于记忆。域名的翻译表在域名服务器中。

域名服务器 Domain server
域名也可以被希望对其电脑进行集中管理的公司所使用。域内的每个用户都有一个通常使用它们登录并使用域中的任一电脑的帐号，虽然也用一些限制。

双工 Duplex
参见全双工。

数字视频录像设备 Digital Video Recording Equipment，简称DVR
利用标准接口的数字存储介质，采用数字压缩算法，实现视（音）频信息的数字记录、监视与回放并可带有系统控制功能的视频设备或视频网络传输与监控的设备。
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编码器 Encoder
参见视频编码器。

以太网 Ethernet
以太网是安装最广泛的局域网技术。Ethernet LAN 通常使用特殊等级的双绞线。最常安装的以太网系统是10BASE-T 和 100BASE-T10，分别提供10 Mbps 和100 Mbps的传输速度。更多信息，请点击：IP网络 。
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出厂设置 Factory default settings
是当设备首次出厂时，最初使用的设置。如果需要将设备重新设置为出厂值，就需完全重新设置用户更改的所有设置。

防火墙 Firewall
防火墙作为网络之间（例如局域网和互联网间）的屏障。防火墙可以保证只允许授权的用户访问另一个网络。防火墙可以是电脑上运行的软件，也可以是独立的硬件设备。

固定光圈 Fixed iris
参见自动光圈。

焦距 Focal length
单位是MM，摄像机的焦距决定水平视野的范围，就用度作为单位。

FTP (文件传输协议File Transfer Protocol)
FTP是一种使用TCP/IP协议的应用协议，用于交换网络上电脑/设备之间的文件。

帧 Frame
帧是指一个完整的视频图像。在2：1的 RS-170和 CCIR扫描格式中，帧由两种262.5行/场和312.5行/场组成，显示为30Hz或25Hz。在采用逐行扫描的视频摄像机中，每帧是逐行扫描而不是隔行，大多数也显示为30Hz或25Hz。

帧率 Frame rate
帧率用于描述视频流更新的的频率，用帧/秒表示。我们也可以理解为：记录和回放的图像序列中每秒所包含的图像帧数。当画面中有活动时，高帧速有优势，因为可以使图像质量保持连续性。更多内容，请阅读：帧速控制。

全双工 Full-duplex
全双工是同时从两个方向传输数据。在音频系统中，就好像电话系统一样。半双工也能提供双向交流，但是同时仅有一个方向在传输。也可参见单工。更多信息，请参见：音频。
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增益 Gain
增益是放大倍数及模拟放大器增强信号强度的范围。放大倍数通常用强度来表示。dB是最常用的衡量放大器增益的最常用方法。

网关 Gateway
网关是网络中的一个点，充当另一网络的入口点。例如，在公司网络中充当网关的计算机服务器通常充当代理服务器和防火墙服务器。网关往往在路由器和交换机间建立联系。其中，路由器了解在哪里命令到达网关的给定的数据包，交换机为给定的数据包提供进出网关的实际路径。

GIF (图像交换格式Graphics Interchange Format)
GIF是一种用在网页中的图像的最常用的文件格式。有两种版本的格式，87a 和89a。89a版本支持动画，也就是说，一个单个GIF文件中简短的图像系列。89a也能支持交错画面。

GOV (Group Of VOPs)
VOP’s 组是MPEG-4视频流的基本单位。GOV包括不同类型和数目的VOP’s(I-VOP’s, P-VOP’s, etc)，由GOV长度和结构组成。也可参考VOP。

GOV 长度 GOV length
GOV长度决定GOV结构中图像的数目。也可参考GOV 和 VOP。

GOV 结构 GOV structure
GOV结构描述MPEG-4视频流的组成，关于视频流中的图像的类型(I-VOP’s 或 P-VOP’s)及内部排序。也可参考GOV 和 VOP。

[image: image6.png]





半双工 Half-duplex
参见全双工。

HTML (超文本标记语言Hypertext Markup Language)
HTML是嵌入在网络浏览器中显示的文件中的标记符号或代码的设置。该标记告诉浏览器如何显示页面中的单词和图像。

HTTP (超文本传输协议Hypertext Transfer Protocol)
HTTP为网站上运行的文件（文本，图形，声音，视频和其它多媒体文件设定规则。HTTP协议在TCP/IP协议组的上端运行。

HTTPS (通过SSL的超文本传输协议Hypertext Transfer Protocol over SSL)
HTTPS是浏览器和网络服务器用于加密和解密用户页请求和服务器返回的页面的网络协议。

加密的信息交换通过使用HTTPS证书（由证书机构颁发）来管理，保证了服务器的可靠。

集线器 Hub
（网络）集线器用于将多种设备连接到网络。集线器可将所有数据传输到连接的所有设备上，而交换机只将数据传输到特别指定的设备上。
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IEEE 802.11
A family of standards for wireless LANs. The 802.11 standard supports 1 or 2 Mbit/s transmission on the 2.4 GHz band. IEEE 802.11b supports data rates up to11 Mbit/s on the 2.4 GHz band, while 802.11g allows up to 54 Mbit/s on the 5 GHz band.

图像压缩 Image compression
图像压缩可最大程度地减少图像文件的大小。两种最常用的压缩图像格式是JPEG 和 GIF。也可参考MPEG和M-JPEG。更多内容，请点击压缩标准。

Interlacing
Interlaced video是每秒钟可以捕获50张图片（也称为场），其中每两个连续的场组成一帧。Interlacing是在许多年前为模拟TV开发的，至今仍被广泛使用。当观看标准的TV图像的运动状态时，可提供很好的效果，尽管在图像中总有某种程度的扭曲。

为了在比如计算机监视器上观看interlaced video，必须首先de-interlaced，可产生逐行视频，逐行视频由完整的图像组成，帧速为25帧/秒。也可参考逐行扫描。更多信息，请点击逐行扫描与隔行扫描。

IP (互联网协议Internet Protocol)
互联网协议是一种通过网络传输数据的方式。被发送的数据可以分成单个的和完全独立的“包”。网上的每台计算机（或主机）都有至少一个区别于其它电脑的地址，每个数据包包含发送人的地址和接收人的地址。

互联网协议可确保数据包都到达指定的地址。由于IP是一个无连接协议，也就是说在通讯端点之间没有建立的连接。数据包也可通过不同的路线发送，无需按正确的顺序到达目的地。

一旦数据包到达正确的目的地，另一个协议-传输控制协议（TCP）就会按照正确的顺序排列。也可参考TCP。

IP 地址 IP address
IP地址是电脑/设备连接到的IP网络使用的一个地址。IP地址使所有连接到电脑/设备能够互相找到并来回传输数据。

为了避免冲突，任一特定的网络上的IP地址必须是唯一的。一个IP地址可以设定为固定的，这样就不会改变或者被DHCP动态地（自动地）分配。

IP地址由四个由小数点分融的字节组成，比如130.5.5.25。地址的不同部分代表不同的内容。一些部分代表网络号或地址，另一部分代表本地机器地址。也可参考IP（互联网协议）。

IP 摄像机 IP camera
IP摄像机，网络摄像机及互联网摄像机指的都是同一事物 – 将摄像机和电脑组合在一起。它们可以作为独立运行，只需要连接到网络。想了解更多信息，请阅读：什么是网络摄像机?
红外线 Infrared (IR)
红外辐射是一种比可见光波长更长的辐射，也就是说人的肉眼是看不到的。由于红外线可以被测为热量，因此可以显示在屏幕上或由数字摄像机捕获到，在冷的环境中热的物体显示的更亮（例如，一个人对着更冷的背景）。

由于彩色摄像机能够“看到”红外线和可见光，因此这些摄像机装有一个IR 滤镜来避免人眼看到的彩色扭曲。当在很暗的地方或夜间使用摄像机时，就可以去掉滤镜使红外线触到图像传达室感器，从而产生图像。

红外灯可用于改善夜间监控的照明，而不产生任何其它的可见光。 

输入/输出 Inputs/Outputs(I/O’s)
数字I/O，例如网络摄像机可用于连接在断路和闭合电路之间的任一设备。

例如，如果一个门开关用作输入设备，打开门就能触发上传视频图像并发送通知信息。 例如，输出能够用于当有动态侦测触发器时自动启动警报。

ISMA (互联网流媒体联盟Internet Streaming Media Alliance)
ISMA的目标是加速丰富媒体内容开放标准的采纳和部署，其中包括视频，音频以及通过因特网协议传输的相关数据。

I-VOP
参见VOP.
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JPEG (Joint Photographic Experts Group)
与GIF文件格式一起，JPEG是常用在网上的一种图像文件类型。一个JPEG图像是一个位图，文件扩展名是‘.jpg’ 或 “.jpeg”。当创建一个JPEG图像时，能够配置使用的压缩级别。由于最低的压缩（也就是说最清晰的图像质量）产生的文件最大，因此在图像质量和文件大小之间有个平衡点。



kbit/s (千位/秒kilobits per second)
是比特率的单位，也就是说是比特通过给定点的速度。也可参考比特率。



LAN (局域网Local Area Network)
LAN是由电脑和相关的设备组成的，可在一个有限的地理区域内分享共有的资源。

Linux
Linux是Unix系列中一个开放的源操作系统。由于其稳定性和可用性，在开放的源代码和商业应用开发程序中草药十分普及。

Lux
测量光照强度的标准单位。



MAC address (介质访问控制地址Media Access Control address) 
MAC地址是唯一与联网设备相关的标识符，更特殊的是与网络的接口。例如电脑的网卡有其自己的MAC地址。

手动光圈 Manaual iris
它是与自动变焦相对的，也就是说，必须手动调整摄像机光圈来调节触及图像传感器的光的数量。

Mbit/s (兆每秒Megabits per second)
是比特率的单位，也就是说比特通过给定点的速度。常用于指网络的速度。LAN的速度是10 或 100 Mbit/s。也可参考比特率。

监视器 Monitor
监视器与标准的电视机很相似，不同的是没有电来收集电视信号。

M-JPEG (Motion JPEG)
M-JPEG是一种简单的网络视频压缩/解压技术。即使图像移动或图像的复杂度高图像质量都可得到保障。图像质量可通过调整压缩水平进行控制。高清晰的单个M-JPEG流图像可轻松地压缩。也可参考JPEG和GIF。更多内容，请点击：压缩标准。

兆像素 Megapixel
参见像素。

MPEG (运动图像专家组Moving Picture Experts Group)
Moving Picture Experts Group为数字视频和音频压缩开发标准。它是ISO的工作组。MPEG标准是一个不断发展的序列，每一个都有其不同的目的。更多内容，请点击：压缩标准。

MPEG-2
MPEG-2是一组音频和视频编码标准的名称，主要用于为广播信号的音频和视频编码，包括数字卫星和电缆TV。MPEG-2做一些修改，也是标准的商业DVD使用的编码格式。更多内容，请点击：压缩标准。

组播 Multicast
是一种节约带宽的技术,通过同时将信息流发送到多个网络接收者大大减少了带宽利用率.也可参考单播。

多路复用器 Multiplexer
多路复用器是一种高速的交换机，可提供16台模拟摄像机的全屏图像。多路利用复用器能够回放任一台摄像机上录制的图像，不受系统中其它摄像机的干扰。
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网络连接 Network connectivity
是指电脑或单个设备的物理（有线或无线）连接和逻辑（协议）连接。

NTSC (国家电视系统委员会National Television System Committee)
NTSC是日本，美国和其它美洲国家使用的模拟彩色编码系统。NTSC定义的视频信号使用每帧525TV行，采用的刷新率为30帧/秒。也可参考PAL。



OEM (原始设备生产商Original Equipment Manufacturer)
它是指一种"代工生产"方式，其含义是生产者不直接生产产品，而是利用自己掌握的"关键的核心技术"，负责设计和开发、控制销售"渠道"，具体的加工任务交给别的企业去做的方式。



PAL (Phase Alternating Line)
PAL是一种用在欧洲和世界许多地区的模拟彩色编码系统。PAL定义的视频信号使用每帧625TV行，采用的刷新率为25帧/秒。也可参考NTSC。

操作授权（口令）Password
可被设定的，用于鉴别登录用户，并防止非正常进入系统的一组特定的授权。

PEM (隐私增强邮件Privacy Enhanced Mail)
是保证电子邮件安全的一种标准。PEM格式常用于代表一种HTTPS证书或证书请求。

Ping 
Ping 是用于校验基本的网络主机或设备状态的一种基本的网络程序。Ping能够用于检查是否一个网络地址（IP地址或主机名）被占用，或者检验使用该地址的主机反应正常。Ping可在Windows 命令提示符或Unix的命令行下运行。

像素 Picture Element
一个像素是组成一个数字图像的许多小点之中的一个。每个像素的色彩和亮度代表完整图像的一个小区域。

PoE (以太网供电 Power over Ethernet)
以太网供电通过与用于网络连接的同一电缆为网络设备供电。这在IP监视和远程监控应用中十分有用，尤其适合用于从电源插座为设备供电不太现实或费用太昂贵的场合。

PPP (点对点协议Point-to-Point Protocol)
是一种使用串行接口在两个网络之间进行通信的协议。它主要用于利用电话线来连接PC与服务器。

PPTP (点对点隧道协议Point-to-Point Tunneling Protocol)
使用PPTP协议，公司能够通过公共互联网上的专用“隧道”扩展公司网络。用这种方法，公司能够有效地将WAN（广域网）用作大型的单个LAN（局域网）。这种互相连接也称为虚拟专用网络（VPN）。

报警前/后图像 Pre/post alarm images
是报警前后的图像。这些图像存储在缓存区中以便以后查找。

报警前/后录像 Pre/post recording Alarm
记录响应报警事件发生前的视（音）频信号。

逐行扫描 Progressive scan
与隔行扫描不同，逐行扫描每1/16秒就按顺序逐行扫描整个图像。也就是说，捕捉到的图像不用被分割为类似隔行扫描中单独的扫描场。

电脑显示器不用在屏幕上通过隔行显示的方式显示图像，而是每次以正常的顺序来显示，例如1, 2, 3, 4, 5, 6, 7等，所以事实上并没有“闪烁”的效果产生。同样地，在监控应用中，可用于在紧急情况下查看快速运动图像的细节，例如奔跑中的人。无论如何，一个高质量的监控系统都需要这样的扫描方式来获得更为清晰的图像。 也可参考隔行扫描。更多信息，请点击：逐行扫描与隔行扫描。

协议 Protocol
是一套管理两个入口如何通信的特殊规则。协议在通信的很多层面都可以见到。有硬件协议和软件协议两种。
代理服务器 Proxy server
在一家使用互联网的公司里，代理服务器充当工作站用户和互联网之间的媒介。它可以提供安全管理控制和缓存服务。任一与网关服务器相关的代理服务器或网络服务器的部分都能有效地将公司网络与外部网络和本地防火墙区分开。是防火墙服务器保护企业网络不受外界的干扰。

P-VOP
参见VOP。
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分屏 Quad view
将四台摄像机的图像显示在一个屏幕上，每台摄像机的图像都占用整个屏幕的1/4。

QoS（服务质量Quality of Service）
QoS 提供一种方式来确保指定资源在网络上的通信量达到一定水平。质量可以被定义为：比如带宽保持在一定水平、反应时间低、没有包裹丢失等。Axis网络视频产品德服务质量为各种各样源于产品的网络通信标记数据包，这样一来，网络路由器和开关就可以实现对这些通信预留一定数量的带宽。


分辨率 Resolution
图象分辨率是度量数码照片清晰程度的一种方法：分辨率越高，照片清晰程度就越高。分辨率可以通过纵向（宽度）象素数x横向（高度）象素数来表达，如320x240.。
监控系统中的分辨率通常是指数字录像设备回放出来的一帧图像能被人眼分辨出的像素数。

RS-232
RS-232是一种建立已久的标准，用于描述设备间低速系列数据通讯的物理界面和协议。比如这个界面可以被计算机用于和调制解调器以及其它设备进行交流或者交换数据。

RS-422
RS-422是规定4线,全双工,差分传输,多点通信的串行数据通讯协议。RS-422是一种单机发送、多机接收的单向、平衡传输规范。传输距离可达1200米（4000英尺）。传输速率可高达10Mbit/s。

RS-485
RS-485是RS-422的升级版，能够连接32个接口设备。RS-485 是一种双线，半双工，多点串行连接的电路标准。它可配置便宜的本地网络和多站通信链接。它还能提供很高的数据传输速度（高达10Mbit/s），并且由于使用双绞线采用差分传输方式，通信距离可长达1200米。RS-485 只规定了平衡驱动器和接收器的电特征。而不规定和推荐任一数据协议。

RTCP (实时控制协议Real-Time Control Protocol)
RTCP 支持企业内部网络内任何群的实时交流。它支持源辩认和诸如音视频桥和多播到单播翻译器之类的网关。

RTP (实时传输协议Real-Time Transport Protocol)
RTP is an Internet protocol for the transport of real-time data, e.g. audio and video. It can be used for media-on-demand as well as interactive services such as Internet telephony. RTP是传输实时数据（比如音频和视频）的一种互联网协议。它能用于媒体点播和互动服务，比如互联网电话。

RTSP (实时流协议Real Time Streaming Protocol)
RTSP 用于控制多个数据发送会话，提供了选择发送通道的方式，并提供了选择基于 RTP 的发送机制的方法。 

路由器 Router
路由器是一种连接多个网络或网段的网络设备，它能将不同网络或网段之间的数据信息进行“翻译”，以使它们能够相互“读”懂对方的数据，从而构成一个更大的网络。
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服务器 Server
通常，服务器是指为本机或者其它计算机上的其它计算机程序提供服务的计算机程序。运行服务器程序的计算机本身也经常被叫做服务器。在实际中，服务器可能包含数个服务器和用户程序。网路服务器是为客户（浏览人）提供所需要的HTML页面或者文件的计算机程序。

锐度 Sharpness
这是指对于图片的高清晰度的控制。该特征最初是被引入采用陷波滤波器解码器的彩色电视中。该滤波器过滤掉图片黑白区域的所有高频细节。锐利度控制试图将部分这种细节返还到图片中。锐利度控制在目前的高端电视中大都过度配置。现在唯一其比较合理的需求是在VHS机上。

单工 Simplex

在单工通信操作中，网络电缆或者或者通信信道只可以单方向发送信息。也有全双向的通信。更多信息，请点击：音频。

SMTP (简单邮件传输协议Simple Mail Transfer Protocol)
SMTP被用于发送和接收电子邮件。然而，由于它比较“简单”，所以在接收终端对信息排队的时候其能力受限，通常与一两个其它协议如POP3 或者IMAP一并使用。这些其它协议允许用户在服务器信箱中存储信息以及从服务器上定时的下载信息。 

SMTP认证是SMTP的拓展，要求用户在发送邮件前或者发送邮件时需要登录到邮件服务器。它可用于允许合法用户发送电子邮件，而阻止未授权的用户使用，如垃圾邮件制造者。

SNMP (简单网络管理协议Simple Network Management Protocol)
作为互联网工程任务组的定义，SNMP是构成网络管理协议套件的一部分。该协议可以支持授权管理员对引起他们注意的任何情况下，对互联网附带设备进行监控。

接口 Sockets
接口是一种在网络上客户程序和服务器程序间通讯的方法。接口被定义为“连接终端”。它被产生和用于可编程设备的请求或者“功能呼叫”，有时称之为应用编程接口（API）。

SSL/TLS (安全接口层/传输层安全Secure Socket Layer/Transport Layer Security)
这两种协议（(SSL 正被 TLS取代)是加密协议，在网络上的提供安全通讯。SSL通常被用于将HTTP转换成HTTPS，比如被用于在互联网上电子财务交易。SSL利用公共钥匙认证以核实服务器的身份。

子网和子网掩码 Subnet & subnet mask
子网络是机构网络上可识别的独立部分。通常，子网络可以表示在某一地理位置（如在一幢建筑物里）的全部机器，或者是该局域网(LAN)的全部机器。如果将一个单位的网络分成几个子网络，那么它们可以通过一个分享的网络地址与互联网相连。

子网络掩码是IP地址的一部分，它告诉网络路由器如何去发现子网，以便将数据包传送到那儿。用子网络掩码可以节省路由器，不用必须处理全部32位IP地址，它可以被简单视为掩码选择的字节。

交换器 Switch
交换器将网络片断联接到一起的网络设备，它可以选择路径将一包数据传送到下一目的地。通常，交换器是一个比路由器更简单和快捷的机构，后者要求对于网络知识以及如何定义路径比较了解。有些转换开关也包含路由功能。请参照路由器。

视音频同步 Synchronization of Video and Audio
回放时视频音频信号的时间一致性，用同一视音频源的视频、音频信号间的延迟时间来表示。
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TCP (传输控制协议Transmission Control Protocol)
TCP与和互联网协议 (IP) 一道，被用于在网络上的计算机间将数据进行打包传输。然而IP主要负责实际的包裹传输，而TCP保持追踪每个通讯（如被请求的网页文件）被分成的包裹，并且，当所有包裹到达它们的目的地后，它还要将所有包裹重新组装以形成一个完整的文件。

TCP是一个连接导向的协议，意味着当一个连接在两个终端间建立以后 ，它将被一直保持，直到数据在通讯请求间已经成功交换。

远程登录 Telnet 
远程登录是一种可以访问另外一台网络设备（比如计算机）的简单方法。HTTP协议和FTP协议允许你可以从远程的计算机上访问特定文件，但是却不允许你作为该计算机的用户登录。有了远程登录，你可以作为一个已经被针对特定申请进行授权的普通用户登录，并利用存储在那台计算机上的数据。

总资源 Total Resource
单台DVR设备同时处理（采集、压缩、存储、监视等）多路视（音）频信号的能力，通常用特定图像格式下每秒记录图像的总帧数来表示。

TVL (TV 线TV Lines)
一种在模拟视频中定义决议的方法。



UDP (用户数据报协议User Datagram Protocol)
UDP是一种为基于IP的网络上交换数据提供有限服务的通讯协议。UDP是传输控制协议 (TCP) 的可替代品。UDP的优点是它可以不传输全部数据，比如在有网络拥塞的情况下可以扔掉一些网络包裹。这对于实况录像非常合适，因为对于已经不再需要显示的老的信息就没有必要再进行传输了。

单播 Unicast
在单个发送着和单个接收者通过网络进行通讯。对于每一个新的用户都要建立一个新的连接。也可以参见多播。

UPnPTM
一种计算机网络协议，它允许网络上的设备自动对等检测。UpnP已被UPnP Forum替代。

URL (统一资源定位器Uniform Resource Locator)
一个网络上的“地址”。

USB (Universal Serial Bus)
一种计算机和外围设备（扫描仪、打印机等）间的即插即用接口



可变焦距镜头 Varifocal lens
可变焦距镜头是针对固定焦距地镜头而言，它可以提供宽范围的聚焦长度，只提供一个。

视频编码器 Video encoder
视频服务器。更多信息，请点击: 什么是视频服务器?
图像的连续性 Video Continuity
符合人眼视频暂留特性的图像中活动内容的边贯性和流畅性。

数字图像格式 Video Data Format
单帧数字图像的像素总数，如320*240，352*288，640*480，705*576等。

图像质量 Video Image Quality
图像信息的完整性，包括图像帧内对原始信息记录的完整性和图像帧间关联的完整性。它通常按照如下的指票进行描述：像素构成、信噪比、原始完整性（如色彩还原、位置毗邻关系、运动关系等）。

VPN (虚拟私人网络Virtual Private Network)
这是在VPN内部节点间产生一个安全的“通道”。只有具有正确“钥匙”的设备才可以在VPN内部工作。VPN网络可以位于公司内部网（LAN）内部，但是其它的站点通过互联网也可以以一种安全的方式与之相连。VPN的一个惯常用途是用于将远程计算机连接到公司网络，比如通过一根直线电话线或者互联网。更多信息，请点击：网络安全。
VOP (视频对象平面Video Object Plane)
视频对象平面（VOP）是MPEG-4视频流的图像框架。有几种VOP：

- I-VOP是一种完全的图像框架

- P-VOP对于两个图像的区别进行编码，而且它在这方面更有效。然而如果它对整个图像进行编码，那么可以产生一个全新的图像。
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WAN (广域网Wide-Area-Network)
与局域网类似，但是地理跨度可以大很多。

W-LAN (无线局域网Wireless LAN)
无线局域网是无线的本地网络，它通过无线电波作为载体：因为它的终端用户采用的网络连接是无线的。而通常大多数网络都使用电缆。

Web服务器 Web server
Web服务器是一个程序，它允许网络浏览者从与互联网相连的计算机上找回文件。Web服务器接收网络浏览者发送的请求，然后将文件发给浏览者。

Web服务器的首要功能是向远程计算机提供服务页面。因此，它需要被安装在永远与互联网相连的计算机上。它也控制对服务器的访问，同时监控和服务器访问记录数据记入日志。

WEP (网络对等保密Wired Equivalent Privacy)
无线安全协议在IEEE 802.11标准中被定义，其设计目的是为无线本地局域网提供欲有线局域网对等的安全和保密性级别。安全性有两种级别：40-比特和128-比特编码器。比特数越高，编码器越安全。更多信息，请点击： 网络安全。

WINS (互联网起名服务Windows Internet Naming Service)
作为Microsoft Windows NT服务器的一部分，互联网起名服务（WINS）利用IP地址管理工作站名称和位置之间的联系，而不用用户或者管理员在每次配置改变时都介入。

WPA-PSK (Wi-Fi访问保护－预分享钥匙Wi-Fi Protected Access - Pre-Shared Key)
这种无线编密码的方法利用预分享钥匙(PSK)来进行钥匙管理。钥匙通常可以采用16进制代码或者Passphrase。WPA-PSK比WEP的安全性更高。



变焦镜头 Zoom lens
变焦镜头可以被移动（缩放）来放大物体的照片，从而可以显示更多细节

