关于喷画的某些细节

色彩模式:RGB、CMYK 色彩标准


RGB是指光三原色的大红、绿和蓝，用于通过内光源发光的电脑屏幕色彩标准；

CMYK是指兰、洋红、黄、黑墨水四原色，用于印刷、喷画等表面反光的材质的色彩标准；

所以，在做喷画文件时，要将屏幕色彩RGB转换为喷画色彩标准CMYK，

而且最好就是从一开始就用CMYK色彩模式来制作文件，否则会造成较大的色彩偏差。


Tiff、Jpeg是喷画用的最终图片格式，Tiff是最标准的喷画图片格式，它的LZW压缩方式是没有任何损失的！

对于纯色块有几十倍的压缩率；而Jpeg是有损失的压缩方式，压缩率更厉害，不过喷画文件不能压缩低于“8”的质量标准。


喷画设计之观点：简洁加细节！

喷画的用途主要是广告，所以创意设计时，主题简洁明了、突出醒目最为重要！

一幅画面只要一个主题（主题色调+主标题+主图片），其他的衬托应弱化处理及整体化，

弱化处理及整体化处理就是细节处理，并不是简单的淡化色彩或缩小操作，而是整体关系的协调。

如果是装饰用途的，应该注重整体气氛，不需强调主题，可以趋向图案画，采用规律重复。


喷画行业名词解释：喷画、写真、喷绘、覆膜、雾化

写真、喷绘：它们是喷画的两种不同加工方式及不同出品的概括，重要区别在于“写真”指物理分辨率在600dpi以上，用在室内近距离观看的广告及装饰；“喷绘”指物理分辨率在60-360dpi，用在户外中远距离观看的广告及装饰。

覆膜、雾化：“覆膜”指画面喷出来后，用冷裱的方式在表面覆上一层胶质保护膜，起防水及保护画面的作用，膜会有轻微的收缩性质；使用水性墨水的喷画因材料质量问题会导致图象“雾化”现象，就是说文字等笔画较细的地方会渗墨现象而导致模糊。


精度：DPI 写真精度要求. 


分辨率：室内写真在成品尺寸下要求72-300dpi(画面尺寸越小文件分辨率要求越高，最高每平方画面要求文件大小30MB)；户外写真在成品尺寸下要求36-200dpi(画面尺寸越小文件分辨率要求越高，最高每平方画面要求文件大小20MB)；户外喷绘在成品尺寸下要求24-120dpi(画面尺寸越小文件分辨率要求越高，最高每平方画面要求文件大小15MB)。户外大招牌.文件大小在350M以下.


文件格式：

室内写真要求Photoshop图片Tiff格式(LZW压缩)或Jpeg格式(品质选择8-12之间，越大越好)；


户外写真要求Photoshop图片Tiff格式(LZW压缩)；户外喷绘要求Photoshop图片Tiff格式(LZW压缩)。为提高喷画效率，其他软件的排版文件请转换为Photoshop图片，并用Photoshop打开检查后按压缩要求保存文件。


文件起名规范：时间+客户名称+画面名称+规格（宽x高cm）+材料类型+后期要求+数量。

黑色处理：喷画中的黑色要设置为C50/M50/Y50/K90，避免采用K100，以防止黑色出现横杠或边灰。


超大尺寸文件设定：当文件尺寸超级大，设计软件无法设置时，可以将尺寸缩小10倍，同时分辨率放大10倍；另外碰到宽高比例相差很大时，导出图片达不到高分辨率，可以分段导出，然后在Photoshop组合。


文件导图：目前有部分设计师喜欢提供Corl、Illustrator等排版文件直接给喷画公司，这种做法是把导出图片的任务交给了我们喷画公司，但往往缺少了自己导图后检查的步骤，时常会遇到特殊效果、锁定文件丢失，移位，偏色等问题！所以，建议设计师做完最后的任务，将文件导图检查后再发我们喷画公司，避免出错。

