动画的摄制过程

    一部动画片的摄制过程．大体可分为三个阶段：

筹备阶段

是动画片绘制拍摄前，导演、美术设计制片人等主创人员进行艺术创作非常重要的阶段 要求工作做得细致、条理并和市场相结合，进行相关的市场调研工作。这些工作完成的好坏，对第二阶段的具体绘制、生产都有很大的影响。在影院动画的创作中，这一点显得尤为重要。

筹备阶段需要完成的各项工作有：

1. 体验生活：选择与剧本相关的生活地点，2. 收集各种素材．写生各种人物形象、景物、道具 供影片创作时用，3. 也是主它lJ人员所做的主要工作之一。

4. 分镜头台本：通过深入生活对文学剧本再加工，5. 并写成电影分镜头、文字台本，6. 把全剧分成若干场次并将全部内容分切7. 成许多电影镜头．然后制成分镜头画面剧本。

8. 美术设计：根据剧本及导演的意图，9. 设计出主要场景、色彩风格，10. 便于日后具体镜头的绘制。

11. 造型设计：确定影片的艺术风格．剧中人物(角色)的年龄、性格、身份设计出角色的造型．并铵确定的人物造型画出主要角色的比例图．主要形象各个角度的标12. 准造型图，13. 也包括角色服14. 饰及相关道具。

15. 先期音乐和后期对白：确定音乐风格和全片的主旋律．并按剧本要求，16. 写出主题歌。插曲和某些节奏性较强场次的先期音乐或进行角色的对白录音，17. 动画设计根据对白的长度，18. 来设计讲话动作。先期音乐在操作上有一定的难度成本较高。但艺术效果好．成功率高，19. 在影院动画片中常用。

20. 设计稿：根据画面分镜头台本，21. 按不同22. 规格绘制成正式的镜头设计稿，23. 但设计稿必须明确画出人物与背景的关系、角色活动范围、镜头推拉摇移的具体处理，24. 它依据分镜头本，25. 但要比分镜头本更完善、更准确．设计稿上应标26. 明镜号、规格、秒数、移动长度、拍摄要求，27. 背景与人物的对位线等。

28. 试验片∶以人物为主要角色,比较写实的动画片要根据剧情需要组织人员进行排戏．以使动画设计得以从中体会剧中人物的一些规定动作表情,增加感性认识。必要 时使用照片、摄像、写生等手段,选择一组典型镜头或片断进行绘制、拍摄，29. 供导演、设计、原画等人员在创作中参考，30. 使剧组人员掌握该片的特点。

制拍摄阶段

动画片摄制组的工作主要是在绘制、拍摄阶段。一部动画片从剧本到导演分镜头、美术设计、原画、修形、动画、绘景，直到描线上色、摄影、洗印、剪辑等多道工序，具体内容在后面章节中详述。

后期阶段

在整部动画片创作中相对投入人力最少的一个阶段，但却是影片最后完成的关键。在声音处理上，动画片有着自己的独特艺术规律，只有认真做好每一个环节，才能取得影片最后的成功。
